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CLAUDE MONET EN 3D
PEINTURES ANIMEES
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EXTERIEUR VER
INTERIEUR




ENTREE

Emotion et magie, une immersion totale
entre art et couleurs Claude Moneat shedow
est une exposition multimédia et
multisensorielle, un chemin qui permet
aux spectateurs d'approfondir lewur con-
naissance de l'extraordinaire activité
créative de ['artiste
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EXPERIENCE
IMMERSIVE

Grice au dernier systéme de cartographie des projections

et de réalité virtuelle, tous les spectateurs pourront admirer
les ceuvres deWan Gogh comme jamiais auparavant, appréciant
les changements multiples des détails fguratifs et dhomatiques.




EXPERIENCE IMMERSIVE

Chambre individuelle offrira
donc une maniére unique et
différente d'entrer en contact
avec les tableausx.

Entrez dans chaque piéce pour
interagir avec eux:

des chefs-d'osuvre vivants de
Luca Agnani, & la découverte
diimages de ledwall et devisigres 3D




CHEFS-D'(EUVRE
VIVANTS
Peintures animeées
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Luca Agnani, intrigué par la manigre d'interpréter la réalité du du peintre frangais Claude Monet, décide,

en les réinterprétant, d'adapter la technique du vidéo mapping aux célébres tableaux.

Le projet CLAUDE MONET SHADOW 2 travers de nouvelles technologies telles que la production numérique 30,
recrée les scénes des peintures, prenant principalement en compte la lumiére de 'environnement, créant

de véritables ombres produites par les objets et les personnages qui interagissent avec elles.




1} Bateaux de péche sur la plage des Saintes-Maries-De-La-Mer - 2) Le pont Langlois a Arles - 3) La maison jaune
4) Nature morte au dessin Table, pipe, cignons et cire a cacheter-5) Soirée- LaMontre (d'aprés Millet)
6) Vue de Saintes Maries, Arles - 7) Chambre a Ares - B) Usines d'Asniéres, vues du quai de Cichy

9) Toumesols - 10) Autoportrait.



A'LINTERIEUR DE LART
Réalité augmentée




